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lkony skojarzen do spektakiu
»Iskry Niepodlegtej”

Widowisko Iskry Niepodlegtej pozwala pozna¢ dokonania wielu Polek i Polakéw

z réznych dziedzin. Ponizszy zestaw ikon pomoze w dostrzezeniu i nazwaniu
powigzan miedzy poszczegdlnymi postaciami, a takze w zapamietaniu waznych
elementéw ich biografii. Narzedzia mozna uzy¢ do tworzenia map mysli, a takze jako
bazy do gry kooperacyjnej. Sprawdzi sie w pracy z catg klasg lub w grupach, dlatego
materiat udostepniamy w dwéch rozmiarach.

Nie wszystkie postacie zawarte w materiale pojawiajg sie w widowisku - czes$é
pojawia sie na zdjeciach na naczepach, w ktérych odbywa sie spektakl, inne
w aplikacji Iskry Niepodlegtej, dostepnej na stronie @ iskryniepodleglej.pl.

Ikony do spektaklu mozna potgczy¢ z analogicznym materiatem do portretéw
filmowych bohateréw i bohaterek odzyskania niepodlegtosci - znajduje sie on na
stronie: @niepodlegla.gov.pl/wp-content/uploads/2022/10/lkony-skojarzen.pdf.
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https://iskryniepodleglej.pl/
https://niepodlegla.gov.pl/wp-content/uploads/2022/10/Ikony-skojarzen.pdf
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Przyktadowe zastosowanie:

Wariant dla jednego portretu

Obejrzyj z klasg spektakl Iskry Niepodlegte;.
W sali lekcyjnej umie$é na $rodku tablicy portret omawianej postaci.

Podziel klase na pary. Kazda para dysponuje wtasnym kompletem ikon.

0000

Pary kolejno umieszczajg wokdt postaci po jednej ikonie, ktéra wedtug nich pasuje,
np. do Marii Sktodowskiej-Curie pasujag kolba chemiczna i Order Orta Biatego.
Podczas aktywnosci mozna sie wspieraé wyszukiwaniem informacji o postaciach

w internecie. *

Gdy na tablice trafig wszystkie pasujace ikony, klasa dyskutuje, ktére umiescic¢
blizej, a ktére dalej portretu. Blizej powinny sie znalez¢ ikony o wiekszym znaczeniu
w kontekscie biografii i dokonan postaci, np. w przypadku Sktodowskiej-Curie
kolbe mozna umiesci¢ blizej, a order dale;j.

e Po osiggnieciu przez klase konsensusu kazdy fotografuje powstatg mape mysli,
a potem indywidualnie uzupetnia jg notatkami.

Wariant dla kilku portretow

W tym przypadku ikony nalezy umieszczaé pomiedzy portretami, budujgc ,pomosty
skojarzen”. Na tablicy mozna zmienia¢ uktad portretow wzgledem siebie, aby stworzy¢ jak
najwiecej powigzan. Postacie, miedzy ktérymi pojawi sie wiecej ikon, powinny znalez¢ sie
blizej siebie. Na przyktad Order Orta Biatego moze powigzaé¢ Marie Sktodowska-Curie

z Wistawg Szymborska, dlatego powinien znalez¢ sie miedzy nimi.
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Iskry Niepodlegtej: Potgczeni E
Instrukcja gry z uzyciem ikon skojarzen °
Iskry Niepodlegtej: Potgczeni to kooperacyjna gra karciana, ktérej celem jest utozenie
sieci Qowiazar'\ pomiedzy jak najwiekszg liczbg postaci. Co ma wspdlnego lekarka
Julia Switalska z konstruktorem Antonim Kocjanem? Jak potgczy¢ pisarza Stanistawa
Lema i lekkoatletke Haline Konopacka? Tylko dzieki wiedzy, wspotpracy oraz
sprawnej komunikacji graczom uda sie osiggnac cel i odnalez¢ zwigzki miedzy
bohaterami i bohaterkami, Iskrami Niepodlegtej!
Gra przeznaczona dla 3-6 graczy. *

Przygotowanie do gry

Gra zawiera 30 kart postaci, 38 ikon dokonan oraz 4 ikony flagi. UWAGA! Wydrukuj
i wytnij ikony ze stron oznaczonych lkony skojarzen - zestaw do gry.

Ludwik
Hirszfeld

A~

(~A~)

ikona dokonan ikona flagi

karta postaci

Odszukajcie karte z portretem Marii Sktodowskiej-Curie, dla odréznienia ma
specjalng czarng ramke, i potdzcie jg na $rodku stotu. To jedyna karta, do ktorej
pasujg cztery ikony dokonan.
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Kazdy z graczy otrzymuje trzy karty postaci i po cztery karty ikon dokonan.
Karty postaci gracze trzymaja na rece, tak ze sg niewidoczne dla pozostatych.
Z kolei ikony nalezy potozy¢ przed sobg tak, aby byty widoczne dla
wszystkich.

Reszta kart tworzy stosy ikon i postaci, z ktérych gracze beda dobieraé, wiec
muszg by¢ w zasiegu wszystkich osob. Jesli bedziecie graé¢ z ikonami flagi,
potdzcie je obok stoséw ikon i postaci (wiecej o ikonach flagi w sekgiji:
Modyfikacja poziomu trudnosci).
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Przyktadowe rozdanie
dla trzech graczy

Cel gry

Gracze maja za zadanie potozy¢ na stole jak najwieksza liczbe kart postaci. W tym celu za
pomocg ikon dokonan tworza miedzy nimi potaczenia. Na przyktad: na stole znajduje sie
Maria Sktodowska-Curie, ktéra zdobyta Nagrode Nobla. Mozna jg potaczyé z inng

noblistkg - Wistawa Szymborska. Aby to zrobié, jeden z graczy umieszcza ikone dokonan ¥
po ktérejs z czterech stron portretu Sktodowskiej-Curie, a kolejny gracz doktada obok
ikony dokonan Szymborska.

Maria Wistawa
Sktodowska-Curie Szymborska
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Karty postaci prawidtowo potaczone ikong dokonan
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Ikony dokonan bazujg na skojarzeniach i zapamietanych faktach z biografii
0s0b, ktérych portrety znajduja sie w grze. Dopasowania nie powinny jednak
wykraczaé poza hastowe ramy, znajdujace sie w sekcji Opis ikon dokonan. Na
przyktad ikona ¥ dotyczy bycia aktywng pilotka albo konstruktorem
samolotéw, lecz nie odnosi sie do czestych podrézy tym srodkiem transportu.
Podobnie ikona £ dotyczy wynalazczosci i odkryé naukowych, ale juz nie
tworczosci literackiej.

Gra ma charakter kooperacyjny, wiec wszyscy uczestnicy staraja sie, aby jak
najwiecej kart postaci znalazto sie na stole. Nie wiedzg jednak, kto ma jakie
karty na rece. Znajg natomiast ikony dokonan kazdego z graczy.

Przebieg gry

Ture rozpoczyna gracz, ktory ma jedna z czterech ikon, jakie mozna dopasowac
do Marii Sktodowskiej-Curie - ¥ & @ %54. Jesli wiecej graczy ma takie ikony,
rozpoczyna ta osoba, ktora wczesdniej to zauwazy. Jesli zaden z graczy nie ma
ikony pasujacej do Sktodowskiej-Curie, wszyscy wymieniajg ikony.

e W swojej turze gracz moze wykonac jedng z nastepujacych akcji:

A. dopasowac jednga ikone dokonan do karty postaci, ktéra juz znajduje sie na
stole - ruch konhczy ture;

B. jesli nie ma zadnej pasujacej ikony dokonan, wymienic¢ wszystkie, ktére ma
przed sobg - ruch konczy ture;

C. dopasowac jedng karte postaci z reki do ikony dokonan znajdujace;j sie na
stole - po tym ruchu nalezy powtérzy¢ ture, ale tylko w ramach akcji A-B
(nie mozna dotozy¢ wiecej niz jedng karte postaci w turze).

materiat
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Akcja A: Gracz 1 doktada ikone »«Xﬁ do postaci
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Akcja B: Gracz 2 nie ma zadnej ikony, ktérg mégtby dopasowac do postaci, wiec
wymienia swoj zestaw ikon
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Akcja C: Gracz 3 dopasowuje karte Krzysztofa Pendereckiego do ikony i’Xﬁ Ruch
pozwala mu powtdrzy¢ ture, wiec doktada ikone @ do karty Wistawy Szymborskie;j.
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Po zakoriczonym ruchu gracz dobiera karty, ktére wtasnie wykorzystat.
UWAGA! Jesli gracz zrealizowat akcje C, dobiera karty dopiero po
ponownym wykonaniu tury. Karty postaci i dokonan dobiera sie do
wyczerpania stosu.

wyczerpat), konczy gre. UWAGA! Dotyczy to takze sytuacji, gdy gracz ma
jeszcze przed sobg niewykorzystane ikony dokonan.

Gra konczy sie, gdy dowolny z graczy nie jest juz w stanie wykonac zadnej

e Gracz, ktéry wytozy z reki ostatnig posiadang karte postaci (a stos juz sie
o akgji.

Gracze licza, ile postaci udato im sie utozy¢, i poréwnuja to ze swoimi
poprzednimi wynikami lub wynikami innych oséb grajagcych rownolegle.
Oczywiscie celem jest utozenie wszystkich postaci.

Wspotpraca miedzy graczami

Poniewaz gracze majg wspdlny cel, mogg sie swobodnie komunikowa¢ - informowac
o ruchu, jaki zamierzajg wykonaé, albo konsultowaé mozliwos$é dotozenia danej ikony
dokonan do postaci. Nie wolno jedynie informowac sie nawzajem, jakie portrety ma
sie w rece, réwniez w momencie ich wyktadania.

Modyfikacja poziomu trudnosci

Ikony flagi

W grze dostepne sa cztery ikony mml, ktére funkcjonuja tak samo jak ikony dokonan,
ale mogg potaczy¢ dwie dowolne karty postaci. Na poczatku gry gracze ustalaja,

z iloma ikonami flagi zamierzaja rozegrac partie, i ktada je z boku stotu. Podczas
rozgrywki kazdy z graczy moze w swojej turze zgtosic¢ chec skorzystania z ikony
zamiast wykonania akcji. Nastepnie gracze wspdlnie decyduja, czy skorzystaé

z pomocy wtasnie w tym momencie. UWAGA! Z ikony flagi mozna skorzystac
réwniez w zamian za akcje po wytozeniu karty postaci (akcja C).

Na poczatku warto rozegraé partie z czterema ikonami flagi, a w kolejnych rundach
stopniowo zmniejszac ich liczbe.
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Jesli dopiero poznajecie postacie lub utrwalacie sobie o nich wiedze, korzystajcie
w trakcie rozgrywki z internetu. Czes¢ kart postaci jest oznaczona ikong aplikacji
Iskry Niepodlegtej &4, dostepnej na stronie @ iskryniepodleglej.pl, w ktorej
znajdziecie biogramy tych oséb.

W przypadku poczatkujacych graczy mozna zagra¢ w otwarte karty - wéwczas

odkrywacie przed pozostatymi graczami rowniez karty postaci i pomagacie sobie
nawzajem w kolejnych ruchach.

Ruchy niedozwolone

Jedna ikona dokonan lub flagi moze taczyé wytacznie dwie karty postaci. Mozna
ja potozy¢ przy dowolnym boku karty postaci.

Ustawienie poprawne, ikony dokonan tacza dwie karty postaci.

Irena
Jan Pawet Il Sendler
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Jan Maria Wistawa
Czochralski Sktodowska-Curie Szymborska
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Ustawienie niedozwolone, ikona nagrody ¥ taczy trzy karty postaci.
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Maria
Skiodowska-Curie

[
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Wistawa
Szymborska
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Halina
Konopacka

e

Do jednej karty postaci mozna dodawaé wytacznie rézne ikony.
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Ustawienie niedozwolone, do karty Wistawy Szymborskiej nie mozna doda¢ dwéch ikon ﬁ

Maria
Sktodowska-Curie

)

Wistawa
Szymborska
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Uktad kart moze sprawié, ze nie da sie dotozy¢ karty postaci, bo bedzie
blokowana przez inna. Dlatego warto odpowiednio zaplanowac, po ktoérej stronie

doktada¢ karty.

Krzysztof X Maria Wistawa
Penderecki Sktodowska-Curie Szymborska
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Kazimierz
Nowak
Ignacy
‘tukasiewicz @
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Krzysztof X Maria Wistawa
Penderecki Sktodowska-Curie Szymborska
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Opis ikon dokonan

ST .
Order Orta Biatego nagroda

wynalazczos$é / QO olimpijka / olimpijczyk
odkrycia naukowe oo

chemia :n muzyka

technika / \Y? stuzba wojskowa
# konstruowanie lub wywiadowcza
’./.
A 4

medycyna : ‘ film

teatr

Cg? kosmos

[ ]
*

samolotow zimowe

N
V
New==l
lotnictwo / konstrukcja * ekstremalne warunki

pisarstwo H’é troska o ludzi / altruizm

podrdéze




Karty postaci

Maria Irena
Sklodowska-Curie Sendler

O

wytnij portrety

Grazyna Halina Helena
Bacewicz Konopacka Grosséwna

Ignacy Irena Antoni
tukasiewicz Szewinska Kocjan

Jadwiga Jan
Pitsudska Czochralski Jan Pawet Il
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Karty postaci

Kazimierz Krzysztof
. Nowak Komeda
wytnij portrety
Krzysztof Krystyna Ida
Penderecki Skarbek Kaminska

(
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Julia Ludwik Marek
Switalska Hirszfeld Kaminski
N\

(
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Jan
Szczepanik

803

Aleksander
Wolszczan

Mieczystaw
Bekker




Karty postaci

wytnij portrety

Pawet
Pawlikowski

Stanistaw
Lem

. N
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Stanistaw Tomasz Wanda
Ulam Majewski Rutkiewicz
Wistawa Wilhelmina Zygmunt
Szymborska Iwanowska Putawski
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